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パッケージの 中には 以下の ものが 入って いますので、 ゲー 
厶を 始める 前によ く 確認して く ださい。 

フロッピー ディスク （5 枚） 

オープニング ディ スク システム ディ スク 

データ ディ スク ビジュアル ディ スク 

エン ディ ング ディ スク （各 1 枚ず つ） 

カフ — マニュアル 

オペレーティング マニュアル （本書） 

ユー ザー 登録 八ガキ 

保証書 

メンバー ズカー ド 



パソコン 本体 〇 PC — 昍 01 VM / UV 以降 

※ 要 640 K 日 メモリ/ 1 B 色 専用 

※ GDC の クロック 周波数を 2.5 MHZ に 設定して ください 
(デ ィッブ スイ ッチの 2 — 8 を OFF )。 

ディスプレイ© アナログ RG 巳 対応の 高 解像度 カラー ディスプレイ 

(640 X 400 ライン） 


あると 便利な 機器 〇 


サウンド ボ ー ド 

サウンド ボードが 内蔵 または 増設され ている 機種で 
は、 ゲー厶 中で 巳 GM や 効果音な どの サウンドが 楽しめ 

ま 9 〇 

ただし NEC 純正の PC -980 UB /2 BK 以外の サウ ン 
ド ボードを 増設した 場合には、 動作の 保証を いたし か 
ねます。 

また、 サウンド ボード 本体の 割り込み 設定 スイッチ 
を、 割り込み レベル INT 5 に 設定して ください （出荷 
時は この 設定です)。 

ジョイスティック/ジョイ パッド 

ジョイスティック コネクタの ある 機種では、 キーボ 
ー ドを 使用す る ことなく、 ジョイスティック または ジ 
ョ イパッ ドの みで ゲー厶 を プレイす る ことが で吉 ます 
(キーボードとの 併用 も 可)。 



ゲームの 進行 状態を 保存 して おくた めには、 ユーザー ディ 
スクが 必要です。 ユーザ ー ディスクの 作成には、 新しい （ま 
たは 内容を 消去しても かまわない ） 2 H □タイプの フロッピー 
ディスクが 1 枚 必要と なります。 


OS 




本体に 電源を入れ、 続いて ドライブ 1 に 〈オープニング デ 
イス ク〉 を 入れて リ セツ トして ください。 

《アルシャー ク》 の オープニングが 始まります。 

オープニングを 【 RETURN 】 【 SPACE 】 【0】 【 ESC 】 

のい ずれ かの キーで 強制 終了させる と、 画面に メ ッセー ジが 
表示され ますので (左の 写真 参照)、 メッセージに 従って デイ 
スクを セッ トし、 キーを 押してく ださい。 

続いて メニューが 開きます ので、 ゲームを 最初から プレイ 
する 場合は 〈最初から 始める〉 を、 セーブした ところから プ 
レイす る 場合は 〈口ー ドス ター ト〉 を 選択して ください （口 
— ドの 方法に ついては 7 項 参照)。 


^ ゲームの 起動は、 常に 〈オープニング ディスク〉 から 行 
います。 
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ゲーム 中に、 テンキーの 【0】 または 【 ESC 】 を 押して メ 
ニュ _ を 開いて くた さい （左の 写真 參 照)。 

次に、 テンキーの 【2】 または 【8】 で カーソルを 〈シス 

テム〉 の コマンドに 合わせ、 【 RETURN 】 または 【 SPACE 】 

を 押してく ださい。 

さらに 新しい メニューが 開きます ので、 同様に 〈 U □フ ォー 
マツ ト〉 の コマンドを 選択して ください。 

続いて メッセー ジが 表示され ますので、 後は その メッセー 
ジに 従って 作業を 進めて ください。 



移動 〇 


【2】 【4】 【6】 【8】 で、 キヤ ラク ター が フイー ルド 上を 
移動し ます。 また 宇宙空間での アト ライア 号の 移動 も 行い ま 
す 0 


メニュー ウインドウを 開く 〇 【0】 【 ESC 】 で、 メニュー ウインドウが 開き、 コマンドが 

表示され ます。 


ウインドウ 内での カーソルの 移動 0 【 P 】 【8】 で、 ウインドウ 内の 力ー ソルが 上下に 移動し ます。 


コマンドの 選択 O 【 RETURN 】 で、 コマンドを 選択 （決定 •実行） します。 
キャンセル 〇 【0】 【 ESC 】 で、 選択 中の コマンドを 中止し ます。 

※ ジョイス テ イツ ク / ジ ョ イパッ ドとの 対応 

テンキーの 【2】 【4】 【6】 【8】 が それぞれ ジョイス テイ 
ック / ジョイ パッドの 【下方 向】 【左方 向】 【右方 向】 【上方 
向】 に、 【0】 が 【左 ボタン】、 【 RETURN 】 が 【右 ボタ 

ン】 に 対応して います。 
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フイ-ルド モード (概要) 


醣画讎 成 





左の 写真を 参照して く ださい。 

画面 左は、 パー ティー が 移動す る フィー ルドを 表示す るエ 
リアです。 

画面 右は、 パー ティー の メンバー を 表示す る エリアです。 
上から 隊列 順に、 キャラクター の 顔 • 名前 • 主要な パラメー 
夕一 が 表示され ます。 

画面 左下は、 パー ティーが 所有して いる ク レジ ッ ト 及び スク 
ラッ プの 量を 表示す るェ リアです。 



キャ ラク ターは テンキーの 【 P 】 で 下、 【4】 で 左、 【6】 
で 右、 【8】 で 上方 向に 移動し ます。 

また 【2】 と 【4】 で 左下、 【2】 と 【6】 で 右下、 【4】 
と 【8】 で 左上、 【6】 と 【8】 で 右上の 各 斜め 方向へ も 移動 
でぎ ます。 

ゲームの 中では、 フイー ルド 上の 様々 な キャラクター と 会 
話を する ことが で吉 ます。 

会話を する 場合は、 話したい 相手に 接触して ください。 こ 
ちらを 向いて 話を してく れ ます。 

また、 会話 中に 【 RETURN 】 （または 【0】） を 押す こと 
によって、 ウインドウ 内の メッセー ジを 1 度に 表示す る こと 
がで 芒ます。 


フイー ルド モード (各種 コマンド) 


移動 用 コマンド 






ステータスが 


移動 中に 【0】 を 押す と、 フィールド モードで 使用で 吉る 
コマンドの メニューが 開きます （左の 写真 参照 )〇 
以下に、 メニューの 各 コマンド について 解説し ます。 


各 キャ ラ クター の パラメー ターの 詳細を 表示し ます。 
コマンドを 選択す ると、 パー テイー にいる キャラクター の 
名前が 表示され ますので、 ステー タスを 見たい キャラクター 
を 選択して ください （パー ティー が 1 人の 場合は 選択 不要)。 
表示され る パラメー ター は 以下の通りです。 


NameO 

し已 velO 

ExpO 


キヤ ラク ターの 名前です。 

現在の レベルを 表します。 

現在 ま での 経験 値の 総和を 表 します。 
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フイ ー ルド モード (备種 コマンド) 


ppoi キヤ ラク ター の 体力を 表します。 この 値が 〇 になる と、 そ 

の キヤ フク タ ー は 死んで しまいます。 

(現在の 値/最大値） で 表します。 


MPO キヤ フク タ ー の 精神力を 表します。 この 値が 小さくな ると 

集中力が な くな り、 戦闘での 命中率 及び 回避 率が 下がります。 
(現在の 値/最大値） で 表します。 

IQO キヤ ラク ター の 知能を 表します。 この 値が 大きい ほど、 特 

殊 能力な どの 修得が 早く なります。 

R - Str , L.StrO キヤ ラク ターの 右腕、 左腕の 各 腕力を 表します。 基本的に、 

この 値が 大吉い ほど、 より 強力な 武器 や 防具を 装備す る こと 
がで 吉 ます。 

※ 腕に 装備す る 武器 や 防具には、 それを 装備す るた め 
に 必要な、 最低 必要 腕力 値が 設定され ています。 装備 
しよ* 3 とする キヤ ラク ターの 腕力が こ の 値 以上で なけ 
れ ば、 その 武器 や 防具を 装備す る ことは で吉 ません。 

ただし、 片腕に のみ 武器 や 防具を 装備す る 場合は、 
事実上 両腕で 持つ ものと みなされ、 両腕の 腕力の 合計 
までの 装備が 可能です。 


AglO キャ ラク ター の 俊敏 性を 表します。 この 値が 大きい ほど、 

戦闘での 行動の 優先順位が 上がります。 また、 攻撃の 命中率 
及び 回避 率が 上がります。 

□rbO キャ ラク ターの 耐久力を 表します。 この 値が 大きい ほど、 

戦闘 中の 物理的 ダメージの 受け 方が 少なくな 〇 ます。 

R . Arm , L-ArmO キャ ラク ターの 右腕、 左腕に それぞれ 装備して いる 武器 や 

防具を 表します。 

Helm , SuitO キャ ラク ター の 頭、 体に それぞれ 装備して いる 防具を 表し 

ます。 

戦闘 用 特殊 能力 〇 キャラクター が 戦闘 時に 使用で きる 特殊 能力を 表します。 

通常 用 特殊 能力 〇 キヤ ラク ターが 通常 （移動） 時に 使用で きる 特殊 能力を 表 

します。 


アイテム ► 



コ マノ ドを 選択す ると、 画面に パ ー 丁ィ ー の 所有して いる 
アイテムが 表示され ます （左の 写真 参照)。 

さらに ここで 対象と なる アイテムを 選択す ると、 メニュー 
が 開き 以下の コマンドが 表示され ますので、 とりたい 行動を 
選択して ください。 
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フィールド モード (各種 コマンド) 


使ろ 〇 

捨てる 〇 


解体す る 〇 

作戦 ► 

話しかける 〇 

隊列 変更 〇 



装備 変更 ► 



アイテムを 使用し ます。 使用す る 対象の 選択を 必要と する 
もので あれば、 さらに キャラクターの 名前が 表示され ますの 
で、 対象と する キャラクター を 選択して ください。 

アイテムを 捨てます。 確認の メッセー ジが 表示され ますの 
で、 それに 答えて ください。 

アイテムを スクラップに 解体し ます。 解 ft : した 場合の スク 
ラッ プ 量と 確認の メ ッセー ジが 表示され ますので、 それに 答 
えてく ださい。 

※ パー ティ ーは 最大 3 2 個までの アイテムを 1 度に 持ち歩 
くこと がで きます。 ウィンドウ 内に 丨 度に 表示し きれない 
アイテムは、 力ー ソルを 上下に 移動 させて ウィンドウ 内を 
ス クロー ルさせる ことによって 表示し ます。 

この ウインドウ 内の ス クロー ルは、 他の コマンドで アイ 
テムを 選択す る 場合 も 同様です。 

コマンドを 選択す ると、 メニューが 開き 以下の コマンドが 
表示され ますので、 実行したい 作戦を 選択して ください。 

なお、 パー ティー が 1 人の 場合は 〈作戦〉 コマンドを 選択 
する ことは できません。 

パー ティー の 各 メンバー と 会話を する ことができます。 コ 
マンドを 選択す ると、 画面に キャラクター の 名前が 表示され 
ますので、 会話を する 相手を 選択して ください。 

キャラクター の 並ぶ 順番を 変更す る ことが でぎ ます。 
コマンドを 選択す ると、 画面に 現 隊列と 新 隊列の ウインド 
ウが 開きます ので (左の 写真 参照)、 現 隊列の 中から キャ ラク 
ターを 選択して いってく ださい。 選択した 順に 新 隊列の 1 番 
目から 並んで い 芒ます。 

ただし、 パー ティー が 何 か 乗り物に 乗って いると きには、 
隊列の 変更は で吉 ません。 

条 隊列は 戦闘 時に 効果を 発揮し ます。 先頭の P 人は 常に 激 
しい 攻撃に さらされる ことになります が、 敵に 対して 接近 
攻撃が できる の も 先頭の 2 人 だけです。 

キャラクタ— の 装備を 変更す る ことができます。 
コマンドを 選択す ると、 キャラクター の 名前が 表示され ま 
すので、 装備を 変更 させたい キャラクター を 選択して くださ 
い （パーティー が〗 人の 場合は 選択 不要)。 

続いて、 その キャラクターが 装備して いる 武器 や 防具が 表 
示され ますので （左の 写真 参照)、 装備を 変更 （または 新たに 
装備) したい 箇所を 選択す ると、 装備して ある アイテムが 解 
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除され て、 その 箇所に 装備で きる アイテムが さらに 表示され 
ます。 


ここで 装備したい アイテムを 選択して ください。 また この 
とき 【0】 を 押す と、 何も 装備し ない 状態になります。 

なお、 その キヤ ラ クター が 装備で きない アイテムは 表示 さ 
れ ません。 


特殊 能力 ► 


キャ ラク ター に 通常 用 特殊 能力 （移動 時に 使用で きる 特殊 
能力） を 使用させる ことができます。 

コマンドを 選択す ると、 画面に キャラクター の 名前が 表示 さ 
れ ますので、 特殊 能力を 使用 させたい キャラクター を 選択し 
てくだ さい (パー ティー が 1 人の 場合は 選択 不要)。 ウィンド 
ウが 開き、 使用で きる 特殊 能力が 表示され ます。 

ここで 特殊 能力を 選択す る ことによって、 その 能力を 使用 
します。 使用す る 対象の 選択を 必要と する もので あれば、 さ 
らに キヤ ラ クター の 名前が 表示され ますので、 象と する キ 
ヤラ クター をを 選択して ください。 


システム ► コマンドを 選択す ると、 メニューが 開吉 以下の コマンドが 

表示され ますので、 実行 したい コマンド を 選択 してく ださい。 


セー ブ © ゲー厶 の 進行 状態を、 ユーザー ディスクに 保存し ます。 

コマンドを 選択す ると、 画面に メッセージが 表示され ます 
ので、 その メッセージに 従って ユー ザー ディスクを セツ トし 
てくだ さい。 



ディスクを セツ トする と、 ウィンドウが 開きます （左の 写 
真參 照)。 ここに 1 D 箇所まで デー タを 保存して おく ことができ 
ますので、 保存す る ナンバーを 選択して ください （すでに セ 
一 ■ブ されて いる ナンバーの 上に 重ねて セーブし 直す こと もで 
きます)。 保存した 箇所には、 パーティー のい る フイー ルドの 


名称と、 その 時点での シオンの レベルが 表示され ます。 
作業が 終了す ると 再び メッセージが 表示され ますので、 そ 


の メッセージに 従って ディスクを セツ トして ください。 


口ー ド 〇 


セーブした デー タを、 ユーザー ディスクから 読み込んで、 
ゲームを 再開し ます。 

〈口ー ド〉 の 方法は、 基本的に 〈セーブ〉 の 場合と 同じで 
すので、 メッセージに 従って ディスクを セツ トし、 口ー ドし 
たい データの ナンバーを 選択して ください。 

作業が 終了す ると 再び メッセー ジが 表示され ますので、 そ 
の メッセージに 従って ディスクを セツ トして ください。 


メッセー ジ〇 プレイ ヤーの 好み に 合わせて、 3 段階の メッセー ジス ピー 

ドを 選択して ください。 
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フィールド モード {各種 コマンド） 

U □フォー マ ツト〇 

ユーザ— ディスクを 作成す る ことが でぎ ます。 

作成 方法に ついては、 [ユーザー ディスクの 作成] の 項を 参 
照して ください。 

データ 表示 ► 

冒険の 途中で 手に入れた 乗り物の デー タの 詳細を 表示し ま 
す。 

表示され る デー タ は 以下の通り です。 

Name © 

現在 乗って いる 乗り 物の 名前です。 

SPO 

乗り物の シール ドボ イン トを 表します。 この 値が 0 になる 
とその 乗り物は 破壊され、 パー ティー は 全滅して しまいます。 
(現在の 値/最大値） で 表します。 

□efO 

乗り物の 防御 力を 表します。 この 値が 大きい ほど、 戦闘 中 
の 物理的 ダメージの 受け 方が 少なくな ります。 

MbiO 

乗り物の 機動力を 表します。 .この 値が 大きい ほど、 戦闘で 
の 行動の 優先順位が 上がり ます。 また 攻撃の 命中率 及び 回避 
率が 上がります。 

M-ArmO 

乗り物に、 主砲と して 武装され ている 兵器を 表します。 

S-ArmO 

乗り物に、 副 砲と して 武装され ている 兵器を 表します。 

フイー/ レ ド モード №4 の 展關） 



以下に おもな シヨ ッ プや ホテルの 用途を 説明し ます。 


アイテム ショップ 〇 おもに 体力 回復の ための 救急 セツ ト 等の、 一般的な アイ テ 

厶を 売って います。 


アー ミー ショップ 〇 おもに 武器 や 防具を 売って います。 

武器 や 防具を 買 ラと きに、 画面 左の キャラクター の 名前が 
白く 反転したら、 その キャラクター に 合って いる ことを 表し 
ます。 

スクラップ ショップ 〇 ク レジ ッ トと スクラップの 両替を 行って います。 1 ス クラ 

ッ プ に対しての 交換 量は 5 ク レジ ツ トです。 


ホテル 〇 


ここに 泊まる ことで、 パー テイー 全員の PP と MP を 最大値 


まで 回復 させられます。 
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フイ— ルド モード (ゲームの 展關) 



免 : 


mmmm 






液: か: 


'•'ll i I I i I H I I ■ 'l l » ■ 


i .:: 出 ミ:;々:: ■：：: ?"；;■ 
Si ぬ 淡 S 5.5^S ； ?. 


ゲーム 中に 乗り物を 手に入れ ると、 速く 移動で ぎたり、 強 
力な 武器が 使用で きたり、 今まで 行く ことので きなかった と 
ころへ 行けるな ど、 様々 な メリ ット があります。 

アト ライア 号を 含めて、 フイー ルド 上に ある 乗り物へ 乗る 
には、 キャラクター を その 乗り物に 接触 させて ください。 

また 降りる 場合には 【 RETURN 】 を 押してく ださい （た 
だし アト ライア 号を 除く）。 




戦闘の 方法には P 種類あります。 プレイヤー が シオン （ま 
たは タンク） の 行動を 操作し、 他の キャラクター は 自動的に 
行動す る 「セ ミオー ト モード」 と、 すべての キャラクター が 
自動的に 行動す る 「才一 トモー ド j です。 

戦闘が 発生す ると、 画面 左が 戦闘 画面に 切り替わり、 戦闘 
で 使用す る コマンドの メニューが 開きます （左の 写真 参照)。 

セ ミオー トを 選択す る 場合は、 そのまま メニューの 中から 
シオン （または タンク） の 行動を 選択して ください。 

才一 卜を 選択す る 場合は、 【0】 を 押して メニューを 閉じ ま 
す。 すると、 各 キャラクター が 自動的に 動吉 出します。 ただ 
し、 シオンの 場合は 〈アタック〉 に、 乗り物の 場合は 〈ファ 
イア ー〉 に、 その 行動が 限定され ます。 

セ ミオー トと 才一 卜は、 すべての キャラクター が 1 度ず つ 
行動を 終える と 再び メニューが 開きます ので、 その 時点で 毎 
回 選択して ください。 



アタック ► 



シオンが 装備して いる 武器に よって 攻撃を 行います。 
コマンドを 選択す ると 画面に 力ー ソルが 表示され ますので 
(左の 写真 参照)、 この 力ー ソルを テンキーで 動かして 攻撃し 
たい 敵に 合わせ、 【 RETURN 】 を 押してく ださい。 

※ 敵が 1 体の 場合には、 力ー ソルは 表示され ません。 

また、 力ー ソルを 合わせても 白く 発光し ない 敵は、 攻撃 
の 対象と するとと がで きません。 

この 方法は、 戦闘に おける 対象の 選択 すべてに 共通です。 


特殊 能力 ► 


シオンの 戦闘 用 特殊 能力を 使用し ます。 移動 モード 用メニ 
ューと 同様に 使用す る 特殊 能力を 選択して ください。 
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フィールド モード (戰 圃) 


アイテム ► 


装備 変更 ► 


ステー タス ► 


戦闘 離脱 ► 


パー ティー が 所有して いる アイテムを 使用し ます。 移動 モ 
_ ド 用 メニューと 同様に 使用す る アイテムを 選択して くださ 
い。 


各 キャラクターの 装備の 変更を 行います。 コマンドの 操作 
手順は、 移動 モード 用 メニューの 〈装備 変更〉 と 同じです。 


各 キャラクター の パラメー ター の 詳細を 表示し ます。 コマ 
ン ドの 操作 手順は、 移動 モード 用 メニューの 〈ステー タス〉 
と 同じです。 


戦闘を 離脱し ます。 ただし、 必ず 離 ^4 できる とは 限り ませ 


ん 


響 H 品::::::: 慮 | 


二..:::. こ;;!! し: r;' 






' 、二 ..： … _ ' .丨 . た:. .::シ..;:: 

ファイア ー 





応急修理 ► 


丁 — 夕我ホ ► 


戦闘 離脱 ► 



乗り物に 乗って いると きに 戦闘が 発生した 場合に、 その 乗 
り 物に 武装され ている 兵器に よって 攻撃を 行います。 
コマンドの 操作 手順は 〈アタック〉 と 同じです。 


ジョーの 特殊 能力で ある 「メカ 修理」 によって、 乗って い 
る 乗り物の SP を 回復させます。 ただし 戦闘 中です ので、 移動 
中 ほどの 回復 量は 見込めません。 


乗り物の データの 詳細を 表示し ます。 コマンドの 操作 手順 
は、 移動 モード 用 メニューの 〈デー タ 表示〉 と 同じです。 


徒歩での 戦闘 用 コマンドと 同じです。 


戦闘 中には、 各 キャラクター の 状態は 絶えず 変化し ます。 
PP - MP 、 SP の 値は もちろん のこと、 毒 やマヒ にかかった 
り もします。 

これらの 状態の 変化は、 画面に メッセージ として 表示され 
る ものではありません。 PP と MP は 画面 右の エリアに （ SP 
は 戦闘 用 メニューの 上に 表示され ている 値が 変化して いきま 
すが、 その他の 状態の 変化に ついては、 キヤ ラク ターに 直接 
グラフィック として 表示され ます。 

おもな 状態と グラフィックの 対応は、 以下の通りです。 
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フ f 一^ レ ド モー _ 戦闘) 


PP • MPO 


毒 やマヒ など 〇 


キャラクター が 赤く 点滅し 始めたら PP が、 青く 点滅し 始め 
たら MP が 減って いる ことを 表します。 

キャラクター に 水色の 斑点が 表示され たら 毒に、 縞模様が 
表示され たら マヒ にか かってい ます。 また この 他に も 催眠 (眠 
D ) や 混乱の 状態が 表示され ます。 

毒に かかる と PP が、 混乱の 場合は MP が 減り、 マヒや 催眠 
の 場合には 行動 不能と なります。 

これらの 毒 やマヒ などの 効果は 戦闘 中の みで、 戦闘が 終わ 
ると 自動的に 消滅し ます。 



すべての キャラクター は、 PP の 値が 0 になる と 死んで しま 
います。 また 乗り物に 乗って いた 場合は、 SP が 0 になる と パ 
ー ティー が 全滅して しまいます。 

パー ティー の 中で 誰か 1 人で も 死んで しま 5 と、 その 時点 
で ゲー厶 • 才ー バーと なります。 



経験 値 〇 
ク レジ ット〇 


戦闘に 勝利を おさめる と、 以下の ものを 手に入れる ことが 
できます。 

キャラクター の 成長に 必要です。 

お金の ことです。 買い物 等に 必要です。 



スクラップ© 


ガラ クタの ことです。 スクラップは ク レジ ッ トに 替える こ 
ともで きれば、 そこから 様々 な 兵器を 造り 出す こと もで きま 

す。 

メカ 類を 倒す と 多く 得られ ますが、 生物 類 も 飲み込ん でい 
たり する ことがあ るので、 それらを 倒 しても たまに 得る こと 
がで 芒ます。 




各 キャラクターは、 経験 値を 蓄積す る ことによって 成長し 
ます。 ある一 定の 経験 値になる と レベルが 上がり、 それにと 
も なって 各種の パラメー ター の 値 も 上昇して いきます。 

ただし、 ウ エルダの 右腕 や カルの よ ラに メカの 場合の レべ 
ル アップは、 ジョーの 特殊 能力で ある 「カスタム」 を 使用す 
る ことによって 行います。 










アト ライア 号は、 おもに 宇宙空間を 移動す る 際に 使用し ま 
すが、 それ 以外に も、 兵器の 格納 や 開発な どで 利用す る こと 
がで 吉 ます。 

また アト ライア 号は、 キャラクター の PP と MP を 最大値 ま 
で 回復 させて くれます。 

なお、 iPP * MP の 回復は 自動的に 行われ ますが、 その他の 
機能は メニューから 選択す る ことになります。 

アト ライア 号に 乗船す ると、 画面に メッセー ジ とともに メ 
ニューが 開きます ので (左の 写真 参照)、 アト ライア 号 内での 
行動を 選択して ください。 

以下に、 メニューの 各 コマンド について 解説し ます。 


格納庫 ► 


搬出す る 〇 


格納す る 〇 


武装 変更 ► 


応急修理 ► 


アト ライア 号 内の 格納庫には、 武器 や アイテム 等を、 最大 
64 個まで 格納す る ことができます。 

コマンドを 選択す ると、 画面に メニューが 開き 以下の コマ 
ン ドが 表示され ますので、 とりたい 行動を 選択して ください。 

格納庫に しまわれ ている アイテムを 取り出します。 
コマンドを 選択す ると、 格納庫 内の アイテムが 表示され ま 
すので、 取り出した いものを 選択して ください。 

パー テイー の 持ち歩い ている アイテムを 格納庫に 保管し ま 
す。 

コマンドを 選択す ると、 パー テイー の 持って いる アイテム 
が 表示され ますので、 格納した いものを 選択して ください。 


乗り 物の 武装を 変更 します。 

すべての 乗り物は、 アト ライア 号の 中で しか 武装を 変更す 
る ことができません。 

操作の 手順は、 基本的には キャラクター の 〈装備 変更〉 と 
同じです。 武装を 変更 させたい 機体 名を 選び、 変更 箇所を 選 
択 する ことによって 行います。 


ジョーの 特殊 能力で、 乗り物の SP を 回復させます。 

SP を 回復 させたい 機体 名を 選ぶ と、 必要な スクラップ 量と 
確認の メ ッセー ジが 表示され ますので、 それに 答えて くださ 



兵器 開発 ► 



スクラップから 兵器を 造り 出す ことができます。 
コマンドを 選択す ると 画面に メッセー ジが 表示され、 兵器 
の 種類を 表示した メニューが 開きます (左の 写真 参照)。 ここ 
で 開発したい 兵器の 種類を 選択して ください。 

種類を 選択す ると、 開発 可能な 兵器が 表示され ますので、 
開発したい 兵器を 選択して ください。 

兵器を 選択す ると、 その 兵器を 開発す るのに 必要な ス クラ 
ップの 量と 確認の メッセージが 表示され ますので、 それに 答 
えてく ださい。 

開発した 兵器は、 自動的に 格納庫に しまわれます。 


兵器 解体 ► 


〈アイテム〉 コマンドでの 〈解体す る〉 と 同様に、 格納庫 
内の 兵器を ス クラ ッ プに 解体 します。 

コマンドを 選択す ると、 格納庫 内の 兵器が 表示され ますの 
で、 解体した いものを 選択して ください。 

画面に 解体した 場合の スクラップ 量と 確認の メッセー ジが 
表示され ますので、 それに 答えて く ださい。 


上陸す る ► アト ライア 号から フイー ルドに 降り 立つ ための コマンドで 

す。 

コマンドを 選択す ると メニューが 開きます ので、 タンクと 
徒歩の どちらで 行く かを 選択して ください。 


離陸す る ► 


アト ライア 号を 宇宙へ 向けて 離陸させる コマンドです。 パ 
— ティー はコ クピッ トへ と 向かいます。 

そして ゲ ー ム は、 フイ ー ルド モードから スぺ ー スモ ー ドへ 
と 切り替わ ります。 



アト ライア 号で 離陸す ると、 画面が コ クピッ トに 切り替わ 
ります。 

コ クピッ トでは、 パー テイー の 仲間と 話が でき、 また コク 
ピッ トの 後方の ト ランサーへ 行く ことによって、 格納庫 や 兵 
器 開発な どの 上記の ア ト ライア 号の 各 機能を 利用す る ことが 
で吉 ます。 

コ クピッ トで シオンが 座席に 着く と、 スぺー スモー ドへ 切 
り 替わります。 






ド (概要) 



左の 写真を 参照して く ださい。 

画面 中央は、 アト ライア 号で 航行す る 宇宙空間を 表示す る 
エリアです。 ここに アト ライア 号が 表示され、 恒星 や 惑星 間 
の 移動を 行います。 

画面 左上は、 アト フイ ア 号の 主要な パラメ ー タ _ を 表示し 
ます。 

画面 右上は、 通常は 宇宙 航行 用の レー ダー として 使用し ま 
す。 恒星 や 惑星に 接近す ると、 ここに 表示され ます。 

また 宇宙 マップを 表示す ると、 各 恒星 系の データが 表示 さ 
れ ます。 


画面 中央 上は、 アト ライア 号の 各部 分の 状態を 表します。 
通常は グリーンの ワイヤー フ レー 厶でア ト ライア 号が 表示され 
ています が、 各部に 損傷を 受ける と、 その 部分が 赤く 発光し 
て 知らせます。 



移動 中に 【0】 を 押す と、 スペース モードで 使用で ぎる コ 
マン ドの メニューが 開きます。 

以下に、 メニューの 各種 コマンド について 解説し ます。 


恒星 間 移動 ► 


アト ライア 号に、 恒星 間 航行が 可能な エンジンを 装備して 
いると き だけ 表示され、 使用す る ことができます。 

コマンドを 選択す ると、 メッセー ジ とともに 宇宙 マップが 
表示され ますので （〈宇宙 マップ〉 の 項を 参照)、 ここで 目的 
の 恒星 系を 選択して ください。 確認の メッセー ジに 答える と、 
亜生 間 航法し 入り ます 0 


宇宙 マップ ► 



デー タ 表示 ► 

M.Arm R , LO 


コマンドを 選択す ると、 恒星の 位置 関係を 表す 宇宙 全図が 
表不 されます (左の 写真 参照)。 この マップ 内に ある 十字の ラ 
イン カーソルを 恒星に 合わせて 【 RETURN 】 を 押す と、 そ 
の 恒星 系を さら に 詳しく 表 した 恒星 系図 に 切り替わります。 

また このと き 画面 右上の エリアには、 その 恒星 系の 情報が 表 
示されます。 


アト ライア 号の データの 詳細を 表示し ます。 

表示され る データ は 以下の通り です。 

アト ライア 号に、 主砲と して 武装され ている 兵器を 表し ま 
す 0 


14 




S.ArmO 


アト ライア 号に、 副 砲と して 武装され ている 兵器を 表し ま 


Frame© 

EngineO 

SPO 

DefO 

MbIO 



す 0 

アト ライア 号の 機体の 骨格と なる 材質を 表します。 これに 
よって、 「 SP 」 と 「 Defj の 最大値が 決まります。 

アト ライア 号に 装備され ている エンジンを 表します。 この 
性能に よって、 「 Mbl 」 の 最大値と 恒星 間 航行が できる かど ラ 
かが 決まります。 , 

アト ライア 号の シールド ポ イン トを 表します。 この 値が 減 
ってい くと、 「 Def 」 と 「 Mbl 」 の 値が 落ちて しまいます。 そ 
して 最終的には 各 砲塔 も 使用 不能に なって しまいます。 

また この 値が 0 になる とアト ライア 号は 破壊され てし まい、 
パー ティー は 全滅して しまいます。 

(現在の 値/最大値） で 表します。 

アト ライア 号の 防御 力を 表します。 この 値が 大きい ほど、 
戦闘 中の 物理的 ダメ ージの 受け 方が 少な くなります。 

(現在の 値/最大値） で 表します。 

アト ライア 号の 機動力を 表します。 この 値が 大きい ぼ ど、 
攻撃の 命中率 及 び 回避 率が 上が ります。 

(現在の 値/最大値） で 表します 0 


フイ ール ド モードで ア ト ライア 号を 利用 したと きと 同様に、 
乗 0 物の SP を 回復させます。 


コ クピッ トへ 戻ります。 


アト ライア 号を、 目的の 惑星 や ステーション 等に 接触 させ 
ると、 降りる ことができます。 



■ . 


ド (戦 鼠) 


フイ ー ルドでの 戦闘と 同様に、 スペース モー ドでの 戦闘に 
も 2 種類あります。 プレイヤー がアト ライア 号を 操作す る 「手 
動 戦闘」 モードと、 アト ライア 号が 自動的に 行動す る 「自動 戦 
; 闘」 モードです。 この 切り替えは、 以下に 説明す る メニュー コ 
マンドの 〈操作 設定〉 で 行います。 

戦闘は 「自動 戦闘」 モードで 始まり ますので、 「手動 戦闘」 モ 
ー ドを 選択す る 場合は、 毎回 選択し 直して 下さい。 




戦闘 中に 【0】 を 押す と、 戦闘で 使用す る コマンド メニュ 
一が 開吉 ます。 

以下に、 メニューの 各 コマンド について 解説し ます。 


操作 設定 ► 


修復 設定 ► 


丁 ー タ表 


上記の よ 5 に、 アト ライア 号の 操作 方法を 設定し ます。 
コマンドを 選択す ると、 画面に メニューが 開き 以下の コマ 
ンド が 表示され ますので、 操作 モ ー ドを 設定 してく ださい。 

自動 戦闘 〇 アト ライア 号が 敵 艦に 向かって 自動的に 攻撃を 行います。 

手動 戦闘 〇 アト ライア 号を プレイヤー が 操作して、 戦闘を 行います。 

移動 モードと 同様に アト ライア 号を 操作し、 【 RETURN 】 
(【 SPACE 】 代用 可) で 攻撃を 行います。 


アト ライア 号の 自動 修復を 行う かどう かの 設定を します。 
コマンドを 選択す ると 画面に メニューが 開きます ので、 自 
動 修復を させたい 場合は 「自動 修復」 を、 させたくない 場合は 
「修復し ない j を 選択して ください。 

※ 自 動 修復を させる と、 一定 時間 ごとに一 定量の S P が 回復 
します。 この 際に 回復 量に みあった スクラップが 消費され 

よ 5 〇 


アト ライア 号の デー タの 詳細を 表示し ます。 コマンドの 操 
作 手順は、 移動 モード 用 メニューの 〈デー タ 表示〉 と 同じで 
す。 


ファ イター ► アト ライア 号に 搭載され ている 宇宙 戦闘機 （ファ イター） 

を 発進 させ、 敵を 攻撃させます。 

コマンドを 選択す ると、 画面に メニューが 開き 以下の コマ 
ン ドが 表示され ますので、 実行したい コマンドを 選択して く 
ださい。 コマンドは、 ファ イター が 出撃して いるかい ないか 
で 異なった ものが 表示され ます。 


i6 



スペース モード (戦闘) 


td 擎叩 tiO 


ファイターが 出撃して いない 状態で 表示され ます。 

アト ライア 号に 搭載して いる ファ イター を 出撃させます。 
出撃した ファ イター は 自動的に 敵を 攻撃し ます。 また 敵の 
ファ イター が 出撃して いる 場合は、 ファイターの 迎撃を 優先 
させます。 


修復 設定 〇 ファ イター が 出撃して いない 状態で 表示され ます。 

出撃させる ファ イター に、 自動 修復を 行わせる かどう かを 
設定し ます。 コマンドの 操作 手順は、 アト ライア 号の 〈修復 
設定〉 と 同じです。 

帰艦 命令 〇 ファ イター が 出撃して いる 状態で 表示され ます。 

出撃して いる ファイターを アト ライア 号に 帰艦させます。 
また フ ア イター のシー ルド ポ イン トが 少なく なると、 自動 
的に 帰って 吉 ます。 


戦闘 離脱 ► 戦闘を 離脱し ます。 ただし フイー ルド での 戦闘 と 同様に、 

必ず 離脱で 吉 るとは 限りません。 



戦闘 中に 被弾して ダメージを 受ける と、 画面 左上に 表示 さ 
れ ている パラメー ター の 値が 変化し ます。 また 被弾 状況が、 
画面 中央 上に 表示され ます。 

SP の 値が 減って いき、 ダメージの 総量が 一定の 割合を 越え 
ると、 Def と Mbl の 値に 影響が 出始め、 各 能力が 落ちて いき 
ます。 

S P の 値は 〈修復 設定〉 による 自 動 修復で 徐々 に 回復して し、 
きます が、 他の 部分に 関しては 〈応急修理〉 でない と 回復 さ 
せる ことは で吉 ません。 



アト ライア 号の SP が 0 になる と パー テイー は 全滅して しま 
います。 



フィールドでの 戦闘と 同様に、 戦闘に 勝利を おさめる と 経 
験 値 •ク レジ ット • スクラップが 手に入ります。 



キャラクター の 成長 も、 フィールドでの 場合と 同様に 行う 
ことができます。 ただし ウ エルダの 右腕 や カルの ように メカ 
の 場合の レベルアップは、 行う ことができません。 これらは 
フイー ルドに 降りた ときに 行って ください。 
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■登録の お願い 
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Kfeai 





アルシャー クをお 買い上げいた だきまして、 まことに あり 
がと ラ ございます。 

パッケージに 添付され ている アン ケー ト 八 ガキに 必要事 項 
を ご 目 己 入の 上、 ご 返送く たさし〗。 当 製品の ユ _ ザ _ として 登 
録 させて いただきます。 

ユーザー 登録を していた だきます と、 弊社の 新製品の ご 案 
内な どの 様々 な 特典が あります ので、 ぜひ 登録を していた だ 
きます よう、 お願いいた します。 


オペ レー テ ィング マニュアル （本書） に 従って 操作しても、 
「最初から まったく 動作し ない」 「ディスクに アクセスし たま 
ま 止ま ってし まった」 「画面に 乱れた 文字 や グラフ ィ ックが 表 
示される」 などの 問題が 発生した 場合は、 本書の 内容を もう 
一度 お確かめく ださい。 

その上で なお 正常に 動作し ない 場合は、 まことに 申し訳 ご 
ざいません が、 お 手持ちの ディスクの 初期 動作 不良が 考えら 
れ ます。 

弊社では、 製品の 品質管理には 万全を 期して おります が、 
万一 このような ことが 起こって しまっ た 場合には、 大変 お 手 
数です が、 保証書に 必要事 項を ご 記入の 上、 ディスクと とも 
に 弊社まで お送りく ださい。 

至急 調査の 上、 不良で あれば 新しい ものと 交換 させて いた 
だきます。 


瞧し t : しまつ fc 麵 


::砰 : 




親: 


お客様の 操作 ミス 等で ディスクが 破損した 場合は、 修理 実 
費 1 ,500 円 (送料 別途) にて、 交換いた します。 大変 お 手数です 
が、 保証書に 必要事 項を ご 記入の 上、 修理 実費を 添えて、 必 
ずす ベての ディスク （お客様が 作成され たユー ザー ディスク 
も 含みます） とともに 弊社まで お送りく ださい。 
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ゲームの 内容に 関する ご 質問は、 往復 八ガキ もしくは 6 2 円 
切手を 同封した 封書に、 お 名前、 こ' 住所、 電話番号、 ご 質問 
の 内容を 添えて、 弊社まで お問い 合; |〇 せく ださい。 

なお、 内容に 関する 電話での ご 質問には、 一切 お 答して お 
りません ので、 ご了承く ださい。 


{送り先 • 問い合わせ先} 

〒140 


東京都 品 川 区 西大井 6-10 -丨〇 品 川 RS ビル 

株式会社 ラず トス Sui フ 

ユーザー サボー ト 係 

電話 03-3772-5131 



1 • この プログラム 及び マニュアルの 内容の一 部 または 全部 
を、 無断で 複製す る ことは、 法律に より 禁止され てい ま 
す。 レンタル や コピーを 行う と、 著作権法 により 厳しく 
罰せられます。 

弊社は、 レンタル ソフ トに 対する 許可は いっさいして お 
りません ので、 ご注意く ださい。 

2. この プログラムは、 個人と して 使用す る ほかは、 著作権 
法 上、 株式会社 ライ ト スタッフに 無断で 使用す る ことは 
で吉 ません。 

3. この 製品の 仕様は、 将来 予告な しに 変更す る ことがあり 
ます。 


4. 製品の 内容には 万全を 期して おります が、 万一 ご 不審な 
点、 誤り、 記載 もれな ど、 お気付きの 点が ございました 
ら、 ご連絡く ださい。 


5. 運用した 結果に つきましては、 第 4 項に 関わらず 責任を 
負い かねます ので、 ご了承く ださい。 

■ 
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Introduction Main Cast 

Sion ASMARN 3 l, 
Shoko PENROSE 5 £1 

Kal 7 

SCRAP Joe 9 
Verda MULLETS 11 
Lucya ASMARN 13 

DUKE Giedel 15 
Jagma DORIAN 17 
Lalawel DORIAN 19 
Novel SULLIVAN 21 , 
Gadmos BAYDEN 23 
Fighting Carrier ATLIA 25 

Free Talking 27 
Credits 30 


ウイ スぺ ラード 

3 つの 恒星 系 OS する 1 MD 主なる 惑星で 構成され た 小宇宙。 

それぞれの 恒星 系は、 非常に 近接して おり、 

光の 速度を もってすれば、 数ケ月で 到達す る ことができた。 
Wfijl 3 的 年 前、 創始者 ウェ… ドゥ ムナが、 

たった 1 集の 植民 船を 率いて、 惑星 マーズに たど D 着いて 以来、 

ウイ スぺ ラードは、 繁栄の 一途を たどった。 

その 時の 植民 船で たどり 着いた 種族が、 マーズ 人で ある。 

ウ エー • ドウ ムナは、 その 指導者、 否、 偉大なる 王と して、 

3 つの 恒星 系から なるこの 銀河を 開拓し、 

現在の 栄光と 悲劇を もたらした。 

ドウ ムナの 死後、 ウイ スぺ ラードは、 3 つの 国家に 分裂。 

それ それの 国家は、 

それぞれの 恒星 系と その 種族で 構成され る。 

そして、 時は 宇宙 開拓 時代 0 
ウ イス ペラー ド 3 国は、 

その 国力と 人口を 支える ために 他の 惑星への 植民を 奨励。 
人々 は、 先を 争って 新 天地を 求めて 宇宙へ と 進出して し ヒ> た。 
しかし、 植民 惑星 争奪戦が、 辺境の 未開 惑星から 勃発。 
ついには、 三つ巴の 大規模な 宇宙 戦争へ と 発展し よ ラと していた 
それら 新 天地の一つ、 と ある 植民 惑星 ホム から 物語は 始まる。 


E シオン •ア スマ 



Sion ASMARN 


開拓 家の 息子と して 生まれ、 今年、 1 B 回目の 春を 迎えた シオンは、 
でっかい 船で 広大な 宇宙に 乗り出し、 豊かな 自分 だけの 星を 手に入れ 


る ことを 夢見る 平凡な マーズ 人の 少年 だ 0 
そんな 彼が、 ある 事件を きっかけに、 大宇宙の 存亡を 賭けた 戦いの 


中心人物 となって いくと、 誰に 想傢し 得た だろう か。 

その あまりに も 深い 業を、 単純に 宿命と いう 言葉で 片 づける ことは 
できない。 まだ 精神的に も 幼い 彼に とって、 それは 死よりも つらく、 
そして 悲しい。 励まし、 助け合う ことので きる 仲間な しには、 決して 


この 冒険を まっとうする ことは できない ので ある。 

そ ラ。 宇宙とは、 ヒューマニズム などと い 3 甘えた 言葉の 存在し 


ない、 秩序な さ 無法地帯 なの だから。 

性格は 温厚で、 気の 弱い 一面 も あるが、 いざ 
とい ラ 時の 決断は 早く、 頼りに できる 存在 0 
成長す ると、 剣を 扱う 能力に 秀でて くる。 
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= シヨ ー □•ペンローズ 

Shoko PENROSE 


物理 博士を 父に 持つ 彼女は、 マーズ 連邦で 
5 本の 指には いる ほどの 秀才 0 
物心つ いたと きには、 母親を 亡く していた 彼 
女に とって、 唯一 人の 肉親で ある マ モン •ぺ 
ン ローズ 博士の 影響は、 非常に 多大な ものが 

あっ に〇 

シオンの 幼なじみで、 アス マーン 家との つ 
_ がりは 深い。 

彼女 もまた、 シオンと 同様にして、 その 業 
によって 冒険へ と 旅立つ ことになる。 

凄惨な 戦いの 場には 似合わない、 愛らしく 
て、 優しす ぎる 彼女を 駆り立てる ものは…。 
そして、 彼女を 待つ ものは…。 

周囲からは、 おてんばで、 気が 強く 思われ 
がち だが、 その実、 精神的に もろい のは、 女 
の 子で ある 以上、 仕方のないと ころでは ある。 
後に ずば抜けた パワーを 持った サイ キック 


に 銶 る。 

体力 的には 劣る ものの、 精神力は 他の 追随 
を 許さない。 

シオンの ガールフレンド であり、 チームの 
アイドル 的 存在。 
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RACE 


Mars 

female 

18 

158 cm 
45 hg 


SEH 


ftGE 


STATURE 


UJEIGHT 






カル 


Kal 


カルは、 旧型 汎用 家庭 型 学習 ロボ ッ ト である 
シオンを 幼少の 頃から 教育して きた。 それ 
だけに シオンに とっては 大切な 友達 だ。 学習 
ソフ トを 動かす ぶんには 問題ないだろう が、 
なにせ 旧型 だけに、 記憶容量 も 小さく、 間の 
抜けた 行動を する 事 も しばしば である。 


戦闘 用では ない ので、 戦いに おいては 足 手 
まといに なり かねないが、 そこは さすがに 口 
ボット だけあって、 単純な パワーでは、 シオ 
ン _り_ 強ぃ。 

本 編で も チームの マスコ ット として、 期待 
通りの 活躍を して くれる ことだろう。 
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BflCE 

SEH 

AGE 

STATURE 

LUEIBHT 


K-H01845 

? 


■ 


33 

103 

116 


cm 

hg 




スクラップ •ジヨ 


SCRAP Joe 


本名、 ジョー •コンブ スン。 彼は、 ス クラ 
ッ プ 同然の 部品 か ら 様々 な メカを 作成す る こ 
とので 吾る 天オ メカニック だ。 本 編で 登場す 
る あらゆる 兵器 及び アイテムを アト ライアの 
中に ある ラボで 開発す る ことが で吉 る。 

シオンの 父親 ジドや ショー コの 父親 ペン ロ 
ーズ 博士とは、 旧知の 間柄で ある 0 
世俗の 常識に とらわれる ことを 嫌い、 ただ 
_ 人、 排気 処理場 タス トに こもって、 ス クラ 
ップと にらめつ こしながら、 日夜、 研究開発 
に 取り組 でい る。 


愛用の 作業 帽 は、 彼の ト レー ド マークで、 
風呂に 入る ときに も 取った ことがない。 

シオンは、 幼少の 頃に 遊んで もらった 記憶 
が あり、 「ジョー おじさん」 と 呼んで、 彼を 慕 
ぃ る。 

戦闘では、 新兵 器を 駆使して 戦 ラの だが、 
それらが 果して 役に たつ もの かどろ かは、 別 
_ 題であろう 0 

性格は、 気骨が あって 見栄つ ばりな ため、 
それを 見透かし ている シ ヨーコを 少し ラと ま 


しく 思って いる 


〇 







RfiCE 

SEH 

AGE 

STATURE 

kUEtGHT 


Mars 


male 


170 cm 







ウェルタ •ミュレ ツツ 


Verda MULLETS 


m 


母親は、 ファラ •ミュレ ッツ〇 マー ズ 人の 
コールガールであった。 留学 中の ゾリ アス士 
官 候補生と 熱烈な 恋に 落ちた ファラは、 自分 
の 命と 引吉 換えに ウ エルダを 産んだ。 新しい 
命に 託した 母の 願いを 裏切る ように 彼女は、 
奇形児と して 産まれる。 そして、 体に 生命 維 
持の 補助 システムを 埋め込まれ、 かろうじて 
_ ながらえ た。 


そんな ウ エルダに 目を つけたの が マーズ 連 


邦の 軍部であった。 政府 運営の 孤児院に あず 
けられて いた 彼女を 連れ 帰り、 最新 銳超 小型 
ス _ パ ー コン ピュ ー タを 内蔵した 女ミュ ー タ 
ント 戦士と して、 1 B の 時に 体を 改造した ので 

る。 

ゾ リアス 人の 血を引い ている ため、 額には 
精神力の 象徴で ある 角が 生えて おり、 様々 な 
精神 波を 使う ことができる。 

能力 的には 非の 打ち所の ない 存在 だが、 そ 
の 悲惨な 生い立ちから くる 精神的 屈折は 激し 
く、 シオン 達に 心を 開く には、 かなりの 時間 


を 要する。 



1 1 



STATURE 225 






RftCE 


Mars-Zolius 


C2CLJ 
O II it 


female 


AGE 


cm 


UJEJGHT 


gmsm 

msmm 





ルシア •ア スマ 



Lucya AS MAR IV! 




言わず と 知れた シオンの 母親。 

本 編に おける 中心人物の一 人で あり、 シオ 
ン のこと を 誰よりも 深く 愛して いる。 

彼女の 役割を 書いて しまう と、 どうしても 
ス トー リーに 触れざる を 得ない ので、 ここで 
は、 今回の 事件の 発端が 全て 彼女 （7) にあ 
つたと だけ 書いて おこ 


彼女 自身の 性格は、 生真面目で、 優しく、 
誰に でも 好かれる タイプ。 非常に 女性ら しい 
キャラクター である ことから も、 戦いの 場に 
は 似合わない 点が あるよ ラ だ。 

パーティー に 加わる と、 若干の 超能力を 使 
える^^ に IS る。 





BfiCE 

Mars 


SEH 

female 


AGE 

39 


STATURE 

162 

cm 

kUEkGHT 

55 

hg 


m 


1 


! •‘ 

r 






E デュ ー ク •ギ ー テル 

測 DUKE Giedel 


黄金の マスクを かぶり、 全身を 鎧と マン ト 
で 覆い隠した ウュ リア 王国の 騎士。 その 素性 
は、 一 切が 謎に 包まれて おり、 彼の 素顔を 知 
る 者は 誰も f ない。 

レイ ソードを 扱わせたら、 彼の 右に でる も 
のはな く、 しなやかな 紅の 長髪を なびかせ、 
華麗に 戦 ラ。 その 神業と もい える 剣 技は、 た 
だ 見る 者を 驚嘆させる ばか 0 だ。 

また、 ウュ リア 王 イー ル •コ セの 側近を 務 


め、 その 信頼 厚く、 唯一 人、 王と テー ブルを 
共に する ことを 許されて いる。 

味方に つけさえ すれば、 これほど 頼りが い 
の ある 男 も 他には いないだろ ラが、 いったん 
敵に 回せば、 ウ エルダで さえ 油断ので きない 
危険な 相手 だ。 

多くは 語らず、 何を 考えて いるの か 読みと 
る こ _ がで 芒ない。 

『黙って 斬る』 といった タイプ。 
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RACE 

SEH 

AGE 

STATURE 

UJEIOHT 


unknown 

male 

unknown 

178 cm 
72 hg 







ジャ クマ •ドリアン 

Jaqma DORIAN 



ウイ スぺ ラー ド 征服を 企む ゾ リアス 帝国 総帥。 

ゾ リアス 帝国は、 政 •軍 •教一 致の 完全な 軍事 国家で ある。 

3 年 前に 勃発した ウュ リア 王国との 間で 繰り広げられ ている 
植民地 争奪戦 も、 彼の 陰謀と 画策に よって 拡大。 本格的な 宇宙 
戦争へ と 発展 _ つつ あった。 

惑星 ビエ ザに ある 彼の 居城 マウンド キヤ スルは、 蟻塚の よう 
な 構造を して おり、 下層 部分には 身分の 低い 下士官が、 そして、 
上層 部に 行く ほど 設備 も 近代化され 身分の 高い 者が 住む よ ラに 
なって いる。 古代から 増築を 繰り返した 結果、 そのような 構造 
になった 豪 ラ だ。 

頭部から 異常に 突き出した 2 本の 角は、 破滅 的とまで 
言える 彼の 精神 能力を 象徴して おり、 ゾ リアス 人 
全てを その 意の ままに 操る 
特殊 精神 波を 使 5 ことが 
でぎ る。 

だが、 真に 恐怖すべき 
ことは、 他に 存在す る 0 
しかし、 それは 本 編で 追々 


明らかにして いくこと に 


しよ ラ 0 
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RACE 

Zolius 


SEH 

male 


ACE 

62 


STATURE 

2 _戀 

cm 

LUEtGHT 

150 

hg 
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1 日 




= ラ ラウエ) レ •ドリアン 

_ Lalawel DORIAN 


ジャグ マの 姉に して、 宇宙 要塞 バル バス 総 彼女の 額に 生えた 角は、 その 根が、 皮膚の 

司令。 下を 通って 後頭部にまで 達して いる。 この こ 

ゾリ アス 帝国の 国教で ある サンタナ 教の教 とは、 その 精神 波が、 ジャグ マに 匹敵す る ぼ 

祖。 ために、 彼女は 頭部を 剃り 上げて いる。 どの ものである ことを 示して いる。 

ゾ リアスの 下層階級 市民は、 その 信者と し その 直属の 親衛 部隊が、 冷 線 銃を 装備して 

て 貧困な 生活を 強いられ ている。 唯一 の 財産 いる ことから、 「水の ラ ラウエ ル」 とも 呼ばれ 
と言える 乏しい 労働力 さえ も、 国家の 繁栄と ている が、 その実、 それは 彼女の 冷徹 さを 皮 
い ラ 名目の 下に 搾取を 受け、 下級 市民の 生活 肉った ものの よ ラ である。 

は 凄惨を 極めていた。 




BflCE 

SEH 

ABE 

STATURE 
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Zolius 

female 
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C(T) 


SO 





ノベル •サリバン 

Novel SULLIVAN 


ゾ リアス 帝国 宙軍総 司令に して、 ジャグ マ 


の 従兄弟 にあた る。 


ジャグ マで さえ一 目 おく、 戦術の 天才。 
まだ、 要塞 バル バスが 建造され る 前、 惑星 
ヨス ヌ 軌道 上で、 ウュ リア の 200 隻 からなる 大 
艦隊を 相手取った 時には、 太陽風を 利用した 
奇襲 攻撃に より、 わずか 戦艦 30 隻で 構成され 


たゾ リアス 第 3 機動 艦隊を 用いて 大勝した 0 


その後、 建造され た 彼の 旗艦で ある 超 巨大 


戦艦 ラッセル ガイヤー と 指揮 下に ある 装甲 歩 
兵 部隊は、 本来の 性能 的には、 ウュ リア 王国 
軍に 劣る ものの、 その 知謀に よって 現在 も 無 
敵を 誇って いる。 

また、 ラッセル ガイヤー の 艦首に 掲げられ 
た 天馬を 駆る 勇者の 旗を 称して、 「天 勝 旗の サ 
リバ ン」 と 呼ばれ、 恐れられ ている。 
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= ガド モス •八 イデ ン 

Gadmos BAYDEN 


ゾ _ ス 帝国 星 軍 総 司;! 令。 

右し ヽ 頃、 演習 中し 砲弾 か 命中。 胸から 下を 吹き飛ばして しまし、、 
瀕死の 重体と なる が、 奇跡的に 再生 手術が 成功。 バイオ ソル ジャ 
一として 戦線に 復活した。 特殊 培養に よる 強化 筋肉は、 すさまじ 
い パワーを 発揮し、 格闘 戦に おいて 圧倒的な 殺り く を 演じて みせ 
た 0 



その 戦果は、 筆舌に 尽くしが たく、 驚いた ジャグ マが、 植民 惑 
星に 彼の 名前を 冠して 与えた ほどで ある。 

だが、 彼に 関する エピソードで 最も 驚くべき ことは、 自分と 同 
じ 戦士を 創り 出す ために、 優秀な 兵士に 胸から 下の 切断 手術を 行 
い、 特殊 培養し ようとした ことで ある。 その 成功率は、 1 % に満 
たなかった が、 結果と して、 恐る ベ 吉八イ 
オ ソル ジヤー 部隊 「ブラック. ビース ト」 

が 誕生した。 


そして 彼は、 「ビース ト •バイ 
デン」 と 呼ばれる。 
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= アト ライア 

Fighting Carrier ATLIA 


アト ライアは、 ジョーの 開発した 高 機動 
宇宙 戦闘 母艦で ある。 

船体 下部に 取り付けられた ト ランサーに 
は、 ファ イター 及び タンクが、 各 1 機ず つ 
登薩で ぎる。 

宇宙空間 における 機動性と 攻撃力に 重点 
かお かれた 設計で、 船体 両脇に 設置され た 
大型 汎用 砲台 2 基には、 各種 砲塔が 脱 着 可 


能で、 攻撃力を 無限大に 引き上げる ことが 
でぎ る。 

また、 機体 各部に 取り付けられた、 85 の 
ノズルに よって 高 機動力を 維持して いる。 

船体 中央に 設置され た レ ド ー 厶 は、 同時 
に 127 の 目標を 察知、 追尾 可能で、 アト ライ 
ア丨 隻で 大型 戦艦 10 隻を 相手取る こと も 可 

fti/zo 





S5 


length 

90.5 

kuidth 

90.1 

height 

39.7 

main battery 

aH 

sub bstiery 


carrying capacity fighter 
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関 発 スタッフに よる 「アルシャー ク i 制作 秘話 




飯淳 （ SMJ . 15 生） 

顥案 •シナ リ オ •ゲーム デザイ ン 担当 

ポブ コムの ライター と して 活躍した 
後、 グロー ディアで エメラルド ドラ 
ゴンの シナリオと ゲーム デザインを 
担当。 


田 名 網 正 ( S 紙 2 ■牲) 

プログラム 担当 

6 年 前から 業界での 活動を 開始、 以 
後 多数の ゲーム 制作を 手がける。 



星 野 宇喜子 ( S 39_11_2 B 生） 

グラフィック 担当 

OL から一 転し て、 ある MSX のソ 
フト 会社に 入社。 そこで グラフ イツ 
クを 担当す る。 



木 村 明 広 _3.21 生) 

キャラクター デザイン • 原画 担当 

高校 時代、 ボブ コムへ CG の 投稿を 
経て、 サ パッシュ、 エメラルド ドラ 
ゴンの グラフィックを 担当。 



佐 藤 天平 ( S 42.4.21 生） 

サウンド 担当 

データ イース トで ファ S コン ソフト 
のサ ウン ドを 担当 後、 各種 パソコン、 
アーケード ゲームを 始め、 映画、 CM , 
ミュージカルと 幅広ぃ 活動を 行って 
いる 0 



佐藤淳 ⑼ 1 . 6 . 18 生） 

ゲーム デザイ ン 担当 

アニメー ターと して 3 年間 経た 後、 
ブライ 下巻の イベント • シナリオを 
手がける。 


固 会 さて、 本日 皆さんに お集まり 
いただぎ ま したのは、 「アルシャ ーク」 
を お 買し 、上 I ブ下 さった ユー ザ- KZ ) 方々 
に対して 感謝の 意を 込め、 開発 者 側 
からの メッセージ、 そして 開発 裏話 
や 内情 暴露な どの 「アルシャー ク」 
に まつわる 逸話に ついて 語って いた 
だ ころと い ラ ことなので すが。 

飯 はい、 それじゃ あ、 まず… 

佐 藤 今 こそ 明かされる 「アルシャ 
ーク」 出生の 秘密！ （笑)。 

飯 なんだ そり ゃ （笑)。 

司会 命名の 秘密と かは 7 
飯 5 〜ん、 そ ラね。 最初は 「アル 
ジャーク」 ってい う タイ ト ル じ ゃな 
かったんで すよ。 色々 考え r たんで 
すけ ど、 周囲の 猛 反対に あっち ゃっ 
て (笑)。 それでし ょ 5 がない から ゴ 
口の いい 言葉を 探して きて、 「アル シ 
ャーク 

蜀会 宇宙を 舞台に した 訳は 7 
飯 ほんとは、 フアン タ ジー、 好き 
なんです けどね、 まあ 前 作からの 脱 
却と いう 意味 も あって、 思い切って 
世界 設定から 変えて みよ^か なっと 
思っ ^ •わけ。 

木 村で、 宇宙 もの。 

飯 そういう こと。 

固 会 しかし、 一般的に 宇宙を 舞台 
にした ものは、 売れない とい 5 ジン 
クス 的な ものが この 業界には ありま 


すよ ね。 

飯 いや、 うけな いってより、 面白 
いものがなかった っての が 正解 じ ゃ 
ないです か。 

佐 藤 確かに、 それは あります よね。 
飯 実際、 宇宙を 舞台に 広大な 世界 
を 描きす ぎち ゃう と 作る のが 大変 だ 
し、 狭い と セコク なっち やう、 バラ 
ン スが厶 ズイん です よ。 

田 名 網 それなん だけどね、 俺 さ、 
企画書 見た 時… え一 と、 言っ ちゃ っ 
て 大丈夫 かな 7 

飯え!？ （ギ クッ） な、 なんか あり 
ま したっけ*? 

田 名 網 こり やダメ だ、 とか 思った の。 
司会と、 いいます と 7> 

田 名 網 だからね、 「広大な 宇宙 」 っ 
て さっ 吉 出た でしよ。 いくら なんで 
もで かすぎ るん じ ゃない か、 と。 

佐 藤 なるほど お （笑)。 

司会 それでは、 その 辺を 考慮に 入 
れた 上で、 プログラムを 組む 時、 気 
を 使った 点と いえば どこで しよ ラ。 

田 名 網 そり ゃすべての 点で 気は 使 
いました が… そうだな あ、 特にい え 
ば スクロールで すね、 キャラクター 

と 背景の。 400 ライン 16 色で、 なる ベ 
く 速く、 滑らかに、 と。 

司会 ス クロー ルです か。 確かに 気 
持ちの いい 動きを してました よね。 

田 名 網 あと、 こっちと しては、 望 


ましくな かったん だけど データに 特 
殊な 物が 多すぎて、 まとめん のに、 
— 苦労で したよ。 

木 村 マップ もメ チャ クチャ、 広い 
しね。 

飯 & 佐臁 申し訳ない!！ 

司会 そ 5 いえば、 マップを 手がけ 
たのは 紅一 点の 星 野さん です ね。 

星 野 はい、 でも、 私… 

司会 どうしました 7» 

星 野 私、 この 業界に 入る までは、 
普通の OL やって たんです。 それで、 
とにかく 絵の ことに は 興味が あった 
ん です けど、 パソコン や グラフ イッ 
クエ デイ タの ことまで よく 知らな く 
て、 どういう ふうに 描いて いいの か 
わからなくて… 

司会 それで 9 

星 野 仕方な いんで 本屋さん で ファ 
ミ コン 雑誌を 買って きて、 それを 参 
考 にしながら やって たんです が、 し 
ばらく して 「ファミコンの マップみ 
たいだね」 って 言われて、 あれ 7 ファ 
ミ コンの マップ 描いて るん じ やない 
のか なって。 

(一同 笑） 

星 野で、 時間が 経って、 そうか パ 
ソ コンの マッ プ 描いて るんだ なって。 
それで 今度は パソコ ンの ゲームが 載 
ってる 本を 買って 吉 て、 それを 参考 
にして 「アルシャー ク」 の マップを 












描き ま した。 

田 名 網 そろ か あ〜。 下手したら、 
「アルシャー ク」 は ファミコンの 画 
面になる ところだった のか あ。 

(一同 爆笑） 

司会 そんな 失敗が あった とは 思え 
ない 程、 奇麗な マップでした けどね。 
佐 藤 特に 惑星 ステア や 惑星 ジュー 
クの マップは 良かった。 

司会 音楽では そんな 失敗は なかっ 
たんです か 7 

天平 I ゆ あ、 そんな 愉快な 話は (笑)。 
飯 全部で 何 曲でした っけ 
天平 3 B 曲、 です か。 98 シリー ズっ 
てね、 88 シリー ズ とかに 比べる と FM 
音源が 半分 しか 使えな いんです よ。 
だけど、 そこん とこは、 コン ピュー 
タ サウンドの 無機質な 音に、 自分の 
熱い 血を 流し込んだ 曲を 書く! まあ、 
実際、 PSG にまで エンべ 口ー プや 
LFO 、 ピッチ ベンドな どの 特殊 技巧 
を 多用し ている 所なん かが、 技^ f 的 
なと ころ かな。 

—同 おお〜、 素晴らしい （拍手)。 
司会 音楽は 8 月頃 C □が 発売され 
ますよ ね。 

天平 はい。 単なる ゲー厶 サウンド 
という 枠に 納まらず、 ひとつの 音楽 
作品と して 認められ るよ 5 な レベル 
の 高い CD にす るよう に、 現在 銳意 
制作 中です。 

司会 がんばって ください。 それで 
は、 ユ ー ザ ー も お待ち かねの キャ ラ 
クター デザインに 関して、 木 村さん、 
お願いします 0 
木 村 はい 7 

司会 キャラクター 設定で 特に 苦労 
した 点って あります か。 

木 村 え 7 ろ〜 ん 、最初に 「お前の イ 
メージ に 任せる」 みた いなこと を 言 
われた 時は、 結構 悩みました けどね。 
飯 まあ、 木 村の 場合、 主人公 やヒ 
□インに 注文つ けても しよ 5 がない 
ん で、 こっちは サブ キャ ラに こだわ 
るし かない かなっ と。 

木 村 あ、 あのねえ… 殺 ぉ〜 す！ 

苺 会 まあ、 それだけ 信頼され てる 

って ことで しよう。 

飯 そうそう、 うまい フォ ロー だね 
え〜。 

木 村 てっ めえ〜。 でも、 実際問題 


として、 大抵、 丨〜 2 回で OK が 出て た 
でしよ？ 特に 注文が あった のは、 ジョ 
— 、 ウ エルダ、 ラ ラウエ ル、 バイ デ 
ン くらいだ し。 

飯 あと、 ミ ユン トス人 （笑)。 

木 村 まぁ、 キャラ デ ザ 全般に 特別 
な 苦労は 感じませんで 3し たよ 0 楽に 
やった って ことは な いんです が、 全 
体まん べんな く 苦労し たって ことで 
すか。 

飯 話、 変わります けど、 ゲー厶 デ 
ザインでは けっこう 数値に 力を入れ 
てます よ。 数値 デー タは、 一般的に 
軽視され がち だけど、 ゲームに 自然 
に 入り込んで 行ける かど 5 かを 決め 
る 非常に 重要な 要素なん です。 まぁ、 
プロ ット だけ 書いて、 それで 終わり 
って 人 も 居る みたいです けど。 誰と 
は 言いません が (笑)。 ゲーム デザイ 
ン やる 以上は、 プログラマーと 直接 
リンクして、 サポ ー トで き なきやし 
よ ラがないで すよ！！ 

司会 細部にまで こだわって 制作し 
ていっ たんです ね。 

飯 それ それ。 まぁ、 当然と 言えば 
当然の ことなんで すが、 なんせ マッ 
プは 広い し、 アイテム も キャラクタ 
—も 多し 、でしよ T 3 当然の ことを やる た 
めの 労力は 相当な ちんで したよ。 た 
だ、 時間が もっと 欲しかった。 

佐臃 でも、 その 当然の ことを やって 
いる ゲームは、 本当に 少ない！ 

司会 その 巨大な 世界を 支えて いる 
のが 綿密な シナ リ オ なんです ね。 

飯 いや、 なんか そ 5 言われる と 照 
れ るんで すが、 5 —ん、 やっぱり 力 
を 入れた かな （笑)。 

司会 シナリオを 考える 上で 最も 気 
を 付けた 点と 言えば ど 3 いうと ころ 
でしよう。 

飯 それは やはり、 面白ければ 何で 
も ありって こと、 どんなに 重厚で 壮 
大な テー マを 打ち出しても、 やって 
てつ まらな いんじ やどろ しよ ろ も 
ないです から。 シナリオを 書く 身と 
しては 魅 かれ るんで すけ どね、 例え 
ば、 宇宙 創世の バックボーン とか。 
木 村 「アルシャー ク 2」 での 展開 
って か？ 1 (笑） 

飯 それに 関しては 5 かつに 発言で 
吉な いね (笑)。 シナリオ だけで ゲー 


厶が できる わけ じ ゃない から。 ネッ、 
田 名 網さん！ 

困 名 網 わしゃ あ、 知らん!！ 

司会 それでは、 戦闘 モードに つい 
てはい かがです か？ 1 
齦 それは、 佐 藤に 聞いて ください。 
佐 藤 今回、 僕が 担当した のは、 フ 
ィー ルドの 戦闘に 関して だっ たんで 
すが、 あれで 試みた のは、 いわゆる 
パー ティー 制 ターン 方式の 戦闘を キ 
ャラ クター の 動き も 含めて、 なんと 
か グラフ ィ ック だけで 見せられない 
かとい うこと なんです。 

蜀会 なるほど。 

佐 藤 その 中で、 キャラクター のい 
る 高さと いう 概念 も 導入して みた 
んで すが、 これ もなかな か 考えさせ 
られま して…。 

飯 そうそう。 それに 戦闘の テンポ 
を あげよ 3 って、 メッセージを 出さ 
ない ことにし たから、 なにが どろな 
ったの か、 よく わからない、 なんて 
ケース も 出て きたんだ よね。 

田 名 網 これが 大変だった ん だ。 

佐 藤 あれは 悩みました ね。 これで 
いい もの かと、 も 5 試行錯誤の 連続 
(笑)。 

木 村 でも、 何とか 動いて たみたい 
じ ゃない。 

司会 宇宙 モードの 戦闘の 方は どう 
なんです か。 

飯 これに 関しては、 多くを 語れな 

いわけ あり （笑） なんです けど、 シ 

ュー ティングの 技法を 用いて、 リア 

ルタ イムで 動かす。 

佐 藤で、 後は、 田 名 網さん 任せと 
* * * 

飯 まぁ、 そういう ことにな ってし 
まろんで すね。 

田 名 網 かように、 「見る と 聞く とで 
は大 違い j って わけ だ、 これが。 ま 
っ、 これが 全てで しよ *3。 

飯 だ ぁ〜！ 

司会 それでは 頁 も なくなって きた 
ようです ので、 最後に、 「アルシャー 
ク j を 購入して 下さった ユーザーの 
方々 ベー 言。 

一同 これから も ライ ト スタッフを 
応援して 下さい! それから、 「アルシャ 
—ク」 遅れて ごめんなさい！ 

司会 どうも お疲れさ までした。 



この 座談会で一 番 印象に 残ったのは グラフィックの 
星 野さん でした。 彼女は、 入社 時は 確かに 目立たな 
い 存在でした。 しかし 今は、 グラフィック チー 厶の 
指導 的 立場に あります。 u アマチュア ニズ厶 "とい 5 
言葉は 当てはめ てはいけ ない のでし ようが ゲー厶 作 
りの 基本は まず 自分が 出会って はじめて 感心 • 感動 
した、 その 時の 気持ちが 出発点に なって いると 思い 
ます。 多分、 何年 たっても ゲ_厶 ユーザーは ゲ_厶 
を 手 離す ことは ないで しよ 5。 ユーザー 層は その ま 
ま 上昇し 次々 へと 供給され る 新規 ユー ザーを 加えて、 
いつしか 今の ゲームで 育った ゲ ー厶ク リエ イタ ーが 
登場して くるで しよう。 つまり、 今回の アルシャー 
クの 関係 スタッフは ゲームを する だけでなく 作り手 
としても 登場して 去た 世代な のです。 

彼らは 年を 経て 自らの 生活の 論理と 様式を もった 生 
活者 としてで もあります。 つまり 自らの 生活の 事情 
と 都合の 中で 商品 (作品) を 選択 (創造) する 消費者 (創 
造 者) でもあります。 生活が 変われば 当然、 消費 行動 
(創造 指向) が 変わります。 しかし 私達は 常に その 出 
発 点を 忘れない よ 5 ユーザーの 皆様と 共に 歩んで ゆ 
かなけれ ばと 思って おります。 ど ラ か 今後の ライ ト 
スタッフの 動向に ご 注目 下さい。 
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•要 640 KB 

籲サ ウン ト ポー F 対応 
春 ジョイスティック 対応 

•要 400 ライン CRT 

( T 7 ナ □ク RGB 端子つ 这） 

•16 色 専用 
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program :TADASHI TANAA_ scenario :E JUN 
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sound :TENPEI SATO # A 

graphics:UKIKO HOSHINO/HfROSHI IWAEJIMA/NORIFUM! TOIWITA/SEIICHI HARADA/TATSUYA AKAfSHI 
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參 この ソフトウェア フロ グラム 及 ^ マニュアルは 弊社の 著作物です 弊社に 無断で 使用 
する ことは できません:, また、 レンタル や 無断 複写は、 法律に より 禁止され ています 
•この 商品の 内容 や 画面 等の 仕様は、 改良の ため 予告な しに 変更す る ことがあります 

株式会社 3 ず!- ス フ ¥9 800( 税別: 
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RS メン / 1 ーズ カード 利用 規定 




この 力 ー ドは、 RS メンバ ー ズカ ー ドの 水久 会員で ある こ 
とを 証明す るち のです。 

この カードを 他人に 貸与 • 譲渡す る ことは 出来ません。 
•ユーザー/ \ ガキ にて 登録され ていない カード 及び 無記名の 
カードは 御 利用に なれません。 

•住所 変更の 際は 至急 御連絡 下さい。 

この カードを 紛失 •破損され た 場合、 再発 行は 致しません。 



籍曲 

•ライ ト スタ ッフ 会報 誌を 無料 送付 致 します。 

• ffi 月 10 名 様に 特製 ライ ト スタッフ ブッズ を 差し上げます。 



〒140 東京都 品 川 区 西大井 6-10 10 

品 川 RS ビル TEL 03(3772)5131 

株式会社 5? ず!- スタッフ 



RIGHT STUFF Corporation 





慮 纖翁 


C l 990 ライ ト スタッフ 



PC 9801 シリーズ 5- PHD 

データ ディスク 
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磁性 面に 手を 触れたり、 ふ 
いたりし ないで く ださい,. 

Do not touch or wipe 
exposed areas of 
magnetic disk. 



ジ ヤケッ トの 上から 直接 硬い 
物で 書き込まないで ください, 

Do not write on disk 
with hard-pointed 
implement. 




クリッ ブで 止めたり、 曲げ 
たりし ないで く ださい 

Do not bend or clip 
disk. 



使用し ない 時は 必す エンべ 
ローブに 入れて く ださい 

Return disk to envelope 
aftar use. 


株式会社 5 ず*- ス s •クフ 






フリ ガナ 

お 名前 


保証書 

アルシャ 


ク 


年齢 




才 


〒 


ご 住所 


使用 機種 

メディア 

お買い上げ 店 名 

ぉ買い上げ 年月日 

具体的な 症状 


fiS^Tirtr^ 



株式会社 5 ず ト スタッフ 

〒140 品 川 区 西大井 6- 10-10 品 川 RS ビル 
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保証 規定 

アルシャ ークを お買い上げ いただき まして、 まことに ありがとう ございます。 
この 商品の 品質には 万全を 期して おり ますこ とを 証明し、 下記 記載 条件に したが 
い 保証いた します。 

1. 不良 ディ スク 及び 操作 マニュアル などの 注意書に したがった 正常な 使用 状態 
で、 万一 故障した 場合は 無料で 交換いた します。 

2. お客様の 操作 ミス 等で ディスクが 破損した 場合は、 修理 実費 1，500 円 （税込 • 
送料 別途） にて 交換いた します。 

3. 故障 ディスクは 折れ曲がらない ようにし、 本 保証書と 共に お送り 下さい。 
保証書がない 場合は 交換いた し かねます。 

※ 本 保証書は 再発 行いた しません ので 大切に 保管して 下さい。 なお、 正規の ラ 
ベルが 貼っ ていない デイ スクも 交換いた しかねます。 


郵便は がき 


お 手数です 
が 41円 切手 
を 貼って 下 

さい 〇 


mmu 


(受取人） 

東京都 品 川 区 西大井 6-10-10 
品 川 RS ビル 株式会社 ライ ト スタッフ 
「アル シャータ」 ユーザー サポート アン ケー トイ 系 行 


シリアル 07364 


フ リガ ナ 


名 前 


電話番号 

( ) 

フ リガ ナ 


住 所 

亍 

職 業 

学校 名 •学年 


年 令 

歳 

性別 

男 •女 

販売店 名 


購入 日 

年月日 

使用 機種 名 



アンケートに ご協力を お願い 致 します 


•この ソフ トの 評価を 教えて 下さい。 （10 点 満点で 何 点です か？） 


プログラム （ 

点） 

ゲーム デザイン . 

' システム （ 

点) 

シナリオ （ 

点） 

サウンド 

( 

点) 

グラ フィック （ 

点） 

ビジュアル 

( 

点) 

操作 性 （ 

点） 

マニュアル 

( 

点) 

パッケージ （ 

点） 

価格 

( 

点) 

総合 評価 （ 

点） 





參 この 商品を ご 購入した 動機を 教えて 下さい。 


•この 商品に ついて、 不満な 点が ありま したら ご 自由に お書き下さい。 

•あなたの 好きな パソコン 雑誌と ゲーム ソフト を 教えて 下さい。 

雑誌 名 （ ） ゲー ム ソフト （ ） 

•ゲーム 以外に 興味が あ る こと を 教えて 下さい。 

參 当社に 対しての ご 意見 ご 感想を お聞かせ 下さい。 


ご協力 ありがとう ございま した。 

ご協力 下さった 方の 中から、 毎月 抽選 各丨銘 様に 特製 ライ ト スタッフ グッズを 差し上げます。 


5HD 




